Lehrplan Kunst, Jg. 5 Gymnasium, Hessisches Kultusministerium vgl. 5.3/6.1

Unterrichtseinheit Kunst

Thema: 
1. Fantasieuhren



2. Spiel entwickeln

	Std.
	Ziel
	Medium
	Methode

	1. – 6. Std.
	· Herstellen einer persönlichen Phantasieuhr

· Auseinandersetzung mit eigenen Interessen und Gefühlen

· Sichtbarmachen der eigenen persönlichen Vorliebe durch Materialgerechtigkeit

· Erlernen des Umgangs mit verschiedenen Materialien: Schneiden, Kleben usw.

· Material sameln

· Material aussuchen

· Material verarbeiten

· Vorstellungsbildung

· Selbstfindung, Persönlichkeitseinwicklung
	· Mitgebrachte Uhren

· Reklamebilder von Uhren

· Beispiele für Hobbies und Materialgerechtigkeit finden
	· Spontanes Erzählen über Uhren

· Sammeln von Uhrenarten – Tafelbild

· Persönliche Uhr sollte etwas über die Menschen aussagen:

· Hobbies

· Interesse – Tafelbild

· Gefühle – Unterrichtsgespräch

· Gruppenarbeit

· Beispiele vortragen: z.B. Legoliebhaberuhr bestellt aus Legosteinen

· Sammeln von Münzen ( Uhr mit Münzen usw.

Hausaufgabe:

Material sammeln und mitbringen.

Für die Ausstellung stellte jeder Schüler eine 2. Uhr zuhause her. Motto: Berufe oder ähnliches

· Eigeninitiative

· Freiwillige Mehrarbeit

	7. Std.
	· Beschriftung der Ausstellungsprojekte

· Auseinandersetzung mit eigenen Kunstwerken

· Information für Ausstellungsbesucher entwickeln

· Ausstellung vorbereiten

· Fragekatalog entwickeln s. d. G.
	· Fertige Fantasieuhren
	· Einzelarbeit:
Beschriftung
Thema
Technik
Name der Uhr
kurze Beschreibung

· Beschriftungen vorlesen und korrigieren

· Beschriftungen für Ausstellung erstellen

	8. u. 9. Std.
	· Üben der Präsentation

· Kulturelle Praxisübung
	· Fantasieuhren
	· Aufbau der Austellung in der Volksbank Bad-König – Gruppenarbeit


	10. u. 11. Std.
	· Vorbereitung der Preisverleihung

· Auswertung der Fragebogen
	· Lieder

· Gedichte

· Fantasieerzählungen
	· Üben für die Veranstaltung – Gruppen und gemeinsam

	12. Std.
	· Kommunikation und Freude
	
	· Gemeinsames Pizzaessen – Freizeit

	7. – 14. Std.
	· Spiel entwickeln

· Spielthema erfinden

· Spielfiguren aus 
Efaplast formen und anmalen (plastisches gestalten)

· Ereigniskarten entwerfen (s. Anlage Spielanleitung)

· Spielfeld herstellen

· Kreativteil entwickeln

· Fantasie anregen
	· Mitgebrachte Würfelspiele u. Spielfelder

· Efaplast

· Deckfarbe

· Schwarzer Glanzkasten

· 3 Neonplakatkartons

· Fotos der Fantasieuhren

· Spielanleitung s. Anlage Deutsch
	· Entwickeln des Spielthemas „Wer geht mit der Zeit am besten um“. Unterrichtsgespräch

· Proportionsverhältnisse von Körperteilen an Holzmodellen erläutern – Unterrichtsgespräch

· Gestalten der Zeitfigurenkinder

· Spielfeld entwickeln – Gruppenarbeit

· Fotos 4 x 4 cm dienen als Ereignisfelder ( Bildbearbeitung am Computer

· Spielfeld herstellen: 
es besteht aus schwarzem Glanzkarton und bunten Neonkarton-Quadraten (4 x 4 cm), die zu einem Feld zusammengesetzt werden, auf dem man ........?........kann.
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