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MMIII, Kl.6a/Col

Arbeitsplan zur Lektüre

J.R.R. Tolkien: „Bauer Giles von Ham“

I. Der Autor

1.)

Informiere dich über den Autor Tolkien und schreibe einen kleinen Text über sein Leben!

2.)

Nenne möglichst viele Bücher, die Tolkien geschrieben hat!

(Hilfsmittel: Internet, Buchhandlung, Bücherei, Lektüre)

II. Einordnung der Lektüre

1.)

Erkläre folgende Textsorten und nenne möglichst Beispiele:

a) Fabel   b) Sage   c) Märchen   d) Fantasy-Erzählung

2.)

Die Lektüre enthält Elemente verschiedener Textsorten. Erstelle eine Tabelle:

	Fabel
	Sage
	Märchen
	Fantasy

	
	
	
	

	
	
	
	


3.)

Versuche, die Lektüre einer Textsorte zuzuordnen und begründe deine Entscheidung!

(Hilfsmittel: Schülerlexikon, Buchhandlung, Bücherei)

III. Sprache/ Figuren/ Handlung

1.a)

Im Text werden Hochsprache und Umgangssprache unterschieden, und immer wieder wechselt der Erzähler den Stil. Suche zu beiden Sprachtypen Textbeispiele heraus und gib jeweils die Seitenzahl an!

1.b)

Auch wir unterscheiden Hoch- und Umgangssprache. Stelle Ausdrücke und Redewendungen gegenüber!

(Hilfsmittel: Schülerlexikon und Schülerduden)

2.)

Fertige eine Übersicht zu allen an der Handlung beteiligten Figuren an und beschreibe, wenn im Text genannt, auch Aussehen und Charaktereigenschaften!

3.)

Entwirf ein Personenschaubild mit dem Bauern Giles als Mittelpunkt!

4.)

Informiere dich über Fabelwesen! Beschreibe Aussehen und Eigenschaften und male das Wesen, das dir am besten gefällt!

(Hilfsmittel: Schülerwissen)

5.)

Unterteile die Geschichte in Kapitel und überlege dir passende Überschriften! Denke daran, die jeweiligen Seitenzahlen anzugeben.

IV. Freies Schreiben (bitte zwei Aufgaben auswählen)

1.)

Stelle dir vor, die Frau des Bauern Giles berichtet ihrer Schwester in London von den Ereignissen in Ham. Was glaubst du, würde sie erzählen?

2.)

Was würde der Drache zu den Ereignissen sagen, wenn er im hohen Alter über sein Leben sprechen würde?

3.)

Erzähle eine Szene, die dir gut gefällt, in eigenen Worten nach!

4.)

Im Nachspiel wird erzählt, wie die Geschichte endet. Wäre auch ein anderer Ausgang möglich? Schreibe ein eigenes Nachspiel!

V. Erdkunde/ Geschichte

1.)

Im Vorwort und im Text findest du Angaben zu den Handlungsschauplätzen. Zeichne eine Karte des entsprechenden Bereiches vom heutigen England und markiere ungefähr die genannten Gebiete!

(Hilfsmittel: Atlas)

2.)

Zeichne eine eigene Landkarte zu den Handlungsorten der Geschichte!

(Hilfsmittel: Karte aus Tolkien, „Herr der Ringe“, Klett-Cotta)

3.)

Im Vorwort findest du Hinweise auf angebliche „Quellen“ des Autors. Schreibe Textstellen heraus, die zeigen, wie die Geschichte des „Kleinen Königreiches“ überliefert sein soll!

4.)

Unter Julius Cäsar eroberten die Römer große Teile Britanniens. An welchen Stellen zeigt der Text den römischen Einfluss auf die Geschichte Englands? 

5.)

Was erfährst du im Text über Bauern, Ritter und Königtum im Mittelalter?

VI. Englisch

1.)  

Übersetze folgende Sätze:

a) Farmer Giles had a dog. The dog`s name was Garm.

b) One fine summer`s day this giant went out for a walk...

c) He had no idea, of course, that a giant was also out for a walk.

d) The King sent a belt and a sword.

e) It was bitter cold in the mountains and food was scarce.

f) They crossed the bridge over the river at the end of the village.

g) The dog howled. „Help! Help!“ he cried.

h) The farmer called for Garm.

2.)

Stelle ein alphabetisch geordnetes Wörterbuch mit folgenden Vokabeln zusammen: 

König, Königreich, Stute, Ritter, Drache, Schwert, Berg, Krone, Riese, Wald, Brief, Schaf, Kuh, Pferd, Pfarrer, Hufschmied, Müller, Ruhm, Sieg, Rüstung

(Hilfsmittel: Wörterbuch)

VII. Partner- oder Gruppenarbeiten (bitte eine Aufgabe auswählen)

1.)

Gestaltet das Dorf Ham und die nähere Umgebung (malen oder basteln; Window-Colour, Styropor, Holz, Pappe, Filz,...)

2.)

Bastelt einen Drachen (z.B. aus Maschendraht, Papier und Leim)

3.)

Bastelt ein Papiertheater aus Karton mit verschiedenen Figuren und mehreren Bühnenbildern!

4.)

Erstellt eine Hörspielvorlage zu einer Szene. Achtet auf Rollenverteilung, Erzähler, Hintergrundgeräusche und Musik!

Viel Spaß und gutes Gelingen!
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